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Seviye: Al

Beceri: Konusma

Yeterlik:

Kendini tanitabilir.

Kazanim:

Kendisine ait kisisel bilgileri bagkasina aktarir.

Selamlasma ifadelerini ve basit kaliplart kullanir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

-Soru-cevap

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

-hedef dile ait alfabe tahtaya yazilir. Harfler arasinda yeterince bosluk
birakilir.

-sinifta bulunan, somut nesneler hangi harfle basliyorsa o harfin altina
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yazilir. Ornegin A harfi igin “ask1” “ayakkab1” “ayna” gibi o an simif
icinden Ornekler verilir.

-Siniftaki biitlin nesnelerin isimleri alfabenin altina yazilir.

Ortam Diizenlemeleri:

Dikkati cekme:

R —

-Ogrenciler 6gretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri sekilde
otururlar.
-Calisma sirasinda kullanacak 6gretim materyaller hazir bulundurulur.

- ortamda 6grencilerin dikkatini dagitacak uyaranlar kaldirilir.

Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini cekmek icin kendi adini
tahtaya yazar. Ornegin “Benim adim BURCU” ve B harfinin altina

Burcu adini yazar. Sonra sirayla hepsinin adini sorar ve adlari




alfabedeki uygun yerlere yerlestirir.

Ogretmen dgrencileri dgretime hazirlamak amaciyla “Alfabe” sarkisini

dinletebilir. Her dilde okul 6ncesi ve sonrasi igin alfabeye uygun
Giidiileme: sarkilar vardir. Yoksa 6gretmen kendisi melodik bir bi¢ime alfabeyi

seslendirip, aralarda harflere uygun somut kelimeler sdyler. A ay1, B

balik, C ceviz, D deniz....

Ogretmen alfabeyi, sesleri nasil ¢ikaracaklarmni gosterir. Ardindan

siiftaki ve yakin ¢evredeki somut, anlasilabilir kavramlari gosterir.
Gozden gecirme ve Ardindan 6grencilerle sesleri tekrar eder, kelime telaffuzlari tizerinde
derse gecis: durur. Telaffuz hatalarini kirict olmadan, yumusak bir {islupla aninda

doniitle diizeltir.

Ogretmen oncelikle hep birlikte alfabeyi seslendireceklerini sdyler.
Alfabedeki sesleri 6grencilerle birlikte birkag kez (sinifin
hazirbulunusluk durumuna gore) tekrar eder. Yakin ¢cevredeki somut

ve kolay anlasilabilir kavramlarin basladiklari harfi bulup alfabe

Uygulama:
tizerinde gosterir. Ders sirasinda tahta alfabe ve harflerin altinda
kelimeler olacak sekilde dolmalidir. Ogretmen toplu ve bireysel halde
alfabeyi seslendirmelerini, ya da 6rnek birkag kelimeyi telaffuz
etmelerini ister. Yanlisliklar1 aninda (yumusak bir tavirla) diizeltir.
BOLUM- 4

Olcme ve Degerlendirme: Degerlendirme ders esnasinda 6gretmenin 6grencilerin
performanslarin1 gézlemlemesi, 6zellikle dogru telaffuzlar: kullanip kullanmamalarini kontrol
etmesiyle yapilir. Ozellikle kelimelerin telaffuzu konusunda yapilan yanlislar igin aninda déniit

vermeye onem verilir.



Seviye: Al
Beceri: YAZMA

Yeterlik:

Kendini tanitabilir.

Kazanim:

Kendisine ait kisisel bilgileri bagkasina aktarir.

Selamlasma ifadelerini ve basit kaliplart kullanir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

-Soru-cevap

Ogretim Teknolojileri
ve Materyalleri:

-Hedef dile ait alfabe tahtaya yazilir. Harfler arasinda yeterince bosluk
birakilir.

-Sinifta bulunan, somut nesneler hangi harfle basliyorsa o harfin altina

99 <6 99 <6

yazilir. Ornegin A harfi igin “ask1” “ayakkab1” “ayna” gibi o an simf
i¢inden Ornekler verilir.

-Siniftaki biitlin nesnelerin isimleri alfabenin altina yazilir.

Ortam Diizenlemeleri:

-Ogrenciler 6gretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri sekilde
otururlar.

-Sinif iki gruba ayrilir. Gruplar kendi istedikleri bir ismi verirler.
Ornegin 1.grup cilek, 2.grup muz olabilir.

-Calisma sirasinda kullanacak 6gretim materyalleri (kelime kartlarr)
hazirlanir. Kelime kartlar1 6gretilmek istenen somut kavramlarin
gorsellerle oldugu kelimelerdir. Kelime kartlar1 bir kutuya konur.

Kutu 6gretmen masasinda durmalidir.




BOLUM-3

Dikkati ¢ekme:

Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

- Ortamda 6grencilerin dikkatini dagitacak uyaranlar kaldirilir.

Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini gekmek icin kelime kutusunu
ogrencilere gdsterir ve kutuyu sallar. i¢inden bir kelime kart1 segerek

Ogrencilere gosterir.

Ogretmen dgrencileri 6gretime hazirlamak amaciyla “Alfabe” sarkisini
dinletebilir. Ardindan alfabedeki harflerle baslayan kelimelerin kutuda

oldugunu soyler.

Ogretmen kutuyu sallar ve 1. gruptaki goniillii 6grenciden bir kart
segmesini sdyler. Ogrenci kart1 kimseye gostermez. Ogrenci karttaki
kelimeyi olusturan harf kadar ¢izgiyi tahtaya yazar. Ogretmen “Acaba
tahtada ne yaziyor?” “Bu hangi kelime olabilir?” gibi diisiindiiriicii

sorular sorar.

1. gruptaki 6grenci tahtada harf kadar cizgi ¢eker ve bekler. 2.
Gruptaki 6grenciler goniilliiliik esasina gore soz hakk: alir. Alfabeden
harfler sdylerler. Soyledikleri harfler tahtadaki kelimenin i¢inde varsa
1. Gruptaki 6grenci ¢izgilerin {istiine ¢ikan harfleri yerlestirir. Yoksa
bir adam ¢izmeye baglar. Adamin tamam ¢ikina kadar kelimeyi
tahmin edemeyen grup oyunu kaybeder. Gruptaki her 6grenci tahtaya
cikana kadar oyun devam eder. Bu oyun 2 ders saati kadar oynanabilir.
En sonunda kelimeyi en ¢ok bilen grup kazanir. Burada amag
kazanmak degil, eglenmek ve eglenirken kelimeleri hafizaya almak,
alfabeye asina olmaktir. Oyunun bitiminde 6gretmen biitiin 6grencileri
tebrik eder. “Aferin size, ¢abuk 6greniyorsunuz.” “Cok eglendik, bu
dil cok giizelmis...” gibi motive edici ve olumlu tutum gelistirmeye

yonelik ctimleler kurar.



IS
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Ornek: hedef kelime “KALEM”

Olcme ve Degerlendirme: Degerlendirme ders esnasinda 6gretmenin 6grencilerin
performanslarmi gézlemlemesi dnem tasir. Ogrencinin tahtadaki kelimeyi dogru sayida harfle
gosterip gostermedigi, karsi grubun sdyledigi harfleri dogru yerlere yerlestirip yerlestirmedi adim

adim kontrol edilir. Her oyunun sonunda alkisla 6grenciler motive edilir.



Seviye: Al
Beceri: DINLEME

Yeterlik:

Kendini tanitabilir.

Kazanim:

Kendisine ait kisisel bilgileri bagkasina aktarir.

Selamlasma ifadelerini ve basit kaliplart kullanir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

-Dikte yontemi (dinledigini dikte etme)
-Soru-cevap

-bosluk doldurma

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

-Hedef dile ait alfabe miimkiinse sinifin bir yerinde asili olmalidir.
Imkan yoksa ilk iki hafta tahtanin bir kisminda alfabe yazili
kalmalidir.

-CD, MP3 player, pc gibi ortam cihazlar

- A1 seviyesi i¢in hedef dile ait okul oncesi doneme ait cocuk sarkilar
secilebilir.

-Dinlenilecek sarkinin sozleri eksik bigimde bir kagida yazilir ve eksik

kisimlar (nokta/¢izgi/bosluki ile) gosterilir.
Ornek:

Mini mini birkus ................... Pencereme ..............

Aldm ................... Iceriye ............oooinii. Otsiin diye
....................... ederken .................ellerim ............... kald1

-Ogrencilere dagitilan kagitlarin aynisi tahtaya yansitilir. Yansitma

imkani yoksa 6gretmen tahtaya kagittakileri ayni sekilde yazar.

9



Ortam Diizenlemeleri:

BOLUM-3

Dikkati cekme:

Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

BOLUM-4

-Her 6grenciye sarkinin eksik hali yazilan birer kagit dagitilir.

-Ogrenciler 6gretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri sekilde
otururlar.
-Ogrenciler dinledikleri ses kaydini/sarkiy1 yazabilecekleri uygun

masalarda otururlar.

Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini gekmek i¢in 6gretmen “Simdi

sarki zaman1” gibi basit kelimelerle 6grencileri heyecanlandirir.

Ogretmen 6grencileri 6gretime hazirlamak amaciyla bir sarki dinletir.
Ardindan “Bagka bir sarki daha dinlemek ister misiniz?” diye sorar.
Kagitta eksik bir bigimde yazili olan sarkiy1 agar. Bir kez dinletir.
Ardindan “Hazir misimiz?” Iyi dinleyin ve sarkiyr tamamlaym. Eksik

kisimlar1 yazin.” der.

Ogretmen “Simdi sarkiy1 iyi dinleyin” der ve sarkiy: acar.
Ogrencilerden eksik kisimlara gelince sarkiy1 ¢ok iyi dinlemelerini ve
dogru yazmaya ¢alismalarini séyler. Sarkinin s6zlerinin eksik oldugu
kisma gelince 6gretmen dgrencilere “simdiii” gibi seslerle iyi

dinlemeleri gerektigini ifade eder.

Ogretmen sarkiy1 dinletir. Ogrencilerden sadece dinlemelerini ister.
Tekrar dinletecegini soyler. Ardindan 2. Kes sarkiy1 acar ve
ogrencilerin sarki sdzlerinin eksik oldugu kisimlar1 dogru dinleyip
yazmalarmi ister. Ogretmen arada sinifta dolasarak dgrencilerin

kagitlara dogru yazip yazmadiklarini kontrol eder.

Olcme ve Degerlendirme: Degerlendirme ders esnasinda 6gretmenin dgrencilerin

performanslarimi gézlemlemesi dnem tasir. Ogrencilerin kagitlara dogru yazip yazmadiklart

kontrol edilir.

10



Seviye: Al

Beceri: Konusma

R ——

Kendini tanitabilir. Basit selamlagma ve vedalagma kaliplarini

Teknikleri:

Yeterlik: .
kullanabilir.
Selamlagma ifadelerini ve basit kaliplar1 kullanir.
Kazanim: )
Durum ve zamana uygun basit selamlasma ve vedalagsma kaliplarini
kullanir.
Ogretim Yontem ve
Soru cevap

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

-Ogretmen bir adet kukla ( parmak kuklasi/ kagit kukla/ -hicbir sey
bulamaz ise isaret parmagina tilkkenmez kalemle g6z agiz ¢izerek kukla

olusturur) temin eder.

Ortam Diizenlemeleri:

Dikkati cekme:

-Ogrenciler 6gretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri sekilde
otururlar.
-Calisma sirasinda kullanacak 6gretim materyaller hazir bulundurulur.

- Ortamda 6grencilerin dikkatini dagitacak uyaranlar kaldirilir.

Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini cekmek “kukla”ile konulmaya
baglar.
Ogretmen:




Giidiilleme:

Gozden gecirme ve

derse gegis:

Uygulama:

-“Merhaba benim adim Burcu. Senin adin ne?”

Kukla: Benim adim kukla. Memnun oldum Burcu.

Ogretmen: Ben de memnun oldum Kukla. Nasilsin?

Kukla: Tyiyim. Sen nasilsin?

Ogretmen: lyiyim , tesekkiir ederim Kukla. Haydi simdi baskalaria
soralim. ( der ve kuklay1 6grencilerin yanina gotiiriir, onlarla konusma
baslatmaya hazirlanir.)

Ogretmen 6grencileri 6gretime hazirlamak amaciyla tanisma
kaliplarini tahtaya yazabilir.

MERHABA, NASILSIN?

IYI GUNLER

MEMNUN OLDUM

TESEKKUR EDERIM

[Y1 MISINIZ?

BENIM ADIM BURCU

SENIN ADIN NE?

(gibi kaliplar bir 6nceki ders verilebilir, ya da tahtada yazabilir)

Ogretmen kuklayla kendi kendine konusmaya baslar. Ardindan
“Sinifla tanisalim m1 kukla?”” der. Kura yontemi ile isim ¢ekerek ya da
ogretmen kendi secerek dgrencilerle konusma baslatir. Ogrencilerin
telaffuz hatalarini kirict olmadan , yumusak bir tislupla aninda doniitle

diizeltir.

Ogretmen 6rnek olmas igin kukla ile kendisi tanisir. Ardindan tek tek
her 6grenci ile tanisma kaliplarini kullanarak konusma baslatilir. “

Merhaba benim adim Kukla. Senin adin ne?

Bu arkadasinin adi ne?
Annenin adi ne?

Kardesin var m1?

12



Sen 6grenci misin? Gibi temel kalip ifadelerden segilerek diyalog
olusturulur. En son kukla “Tesekkiir ederim, kendine iyi bak. ““ der ve
baska 6grenci ile tanismaya gider. Kukla 6grencilerin yas ve duyussal
durumlarina goére 6grencilerin burnuna , eline dokunabilir. Onlara
sicak ve samimi bir ses tonuyla yakinlik gosterir.
BOLUM- 4
Ol¢me ve Degerlendirme: Degerlendirme ders esnasinda 6gretmenin 6grencilerin
performanslarini gézlemlemesi, 6zellikle dogru telaffuzlar kullanip kullanmamalarini kontrol
etmesiyle yapilir. Ozellikle kelimelerin telaffuzu konusunda yapilan yanlslar icin aninda déniit
vermeye Onem verilir. Dersin sonunda siniftaki herkesle tek tek tanigan kukla, hepsine iyi glinler
diler. El sallar. Artik kukla, sinifin bir materyalinden 6te bir arkadas gibi olmustur. Masanin

iistiine oturtulur, baska derslerde renk katmasi i¢in kuklaya basvurulabilir.

13



Seviye: Al
Beceri: YAZMA

Yeterlik: Meslek, yas, adres ve hobilerine iligkin bir form doldurabilir.
1. Kendini tanitir (ad1, soyadi, dogum tarihi, milliyeti, yasi, meslegi,
Ogrenim durumu gibi)

Kazanim:

2. Ailesi ya da ¢ok yakini ile ilgili temel bilgileri verir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

-Bosluk doldurma

Ogretim Teknolojileri
ve Materyalleri:

-Ogretmen hedef dile ait bir otel, yurt konaklama formu ya da sineme /
tiyatro afisi hazirlar. Bu siiregte hazirbulunusluk diizeyine dikkat
edilmelidir. Form 6rnegi su sekilde olabilir:

1. ornek:

N
[®H
3
(¢}
o}

Bir film afisi alinarak tizerindeki yazilar silinir ve iizerine
Filmin adi:

Yer:




Ortam Diizenlemeleri:

BOLUM-3

Dikkati ¢cekme:

Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

Tarih:
Bilet licreti:

vb bilgiler yazilarak 6grencilerin doldurmasi i¢in bos birakilir.

-Ogrenciler 6gretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri sekilde
otururlar.

-Calisma sirasinda kullanacak 6gretim materyalleri (ses dosyalar1 ve
metinler) hazir bulundurulur.

-Is1 ve 151k diizeninin 6grencilerin dikkatini dagitmayacak sekilde
olmasina dikkat edilir.

-Ogretmen hazirladig1 formlari dagitir.

Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini gekmek icin giinliik yasantilari
ile ilgili kisa bir sohbet yapilabilir (Sinemaya gittiniz mi? afiste neler
olur? Otelde kaldiniz mi1? Formda hangi bilgiler olur? vb)

Ogretmen 6grencileri 6gretime hazirlamak amaciyla “Sinemaya
gitmek ister misiniz? Nasil bir film istersiniz? > der ve onlara film
afisleri gosterir. “Hangisi giizel?” “Sizce bu filmin ad1 ne ?” gibi

yazilari silinmis afisler lizerinde sohbet eder.

Ogretmen ders boyunca neler yapacaklarmi kisaca anlatir. Kisa bir
sohbetten sonra dagitacag etkinlik kagitlarin1 tanitir. Bosluklarda
neler istendigini ifade eder. Herkesin kendi fikrini yazmasini ister.
Bu siirecgte 6grencilerin birbirlerinde sozliik isteme, kelime sorma gibi
basit diyaloglarin olusmasina miisaade edilir. Bu tarz konugmalar

belirli bir diizeye kadar kisitlanmamalidir.

Otel/ konaklama formlari, yazilar1 silinmis film afisleri 6grencilere
dagitilir. 5 dakika gibi bir siire verilir ve 6grencilerden bir sey
yazmamalarini, sadece formu/afisi/gorseli incelemeleri istenir.
Ardindan “Bosluklart uygun kelimelerle/ciimlelerle doldurun.” denir.
Ogrenciler formlar1 doldururken 6gretmen sinifta gezinir, tek tek
ogrencilerin neler yazdiklarini kontrol eder. Gerektigi durumlarda

yonlendirmeler ve miidahalelerde bulunur. Dersin sonunda tahtaya

15



ornek afis yazilir. Ogrencilere buraya ne yazalim? Bunun ad1 ne olsun
vs gibi sorular sorulur. Sinifca ortak bir form doldurma yapilir.
Ardindan 6gretmen biitiin 6grencilerine “Harikasiniz, ¢cok giizel

fikirler geliyor. Aferin” gibi motive edici climleler kurar.

BOLUM- 4

Ol¢me ve Degerlendirme: Gozlem ve Bosluk doldurma etkinliginin kontrolii

Degerlendirme ders esnasinda 6gretmenin 6grencilerin performanslarini gozlemlemesi, 6zellikle
kelimeleri dogru yazip yazmadiklari, bosluklar1 anlamli ifadelerle doldurup doldurmadiklari

kontrol edilir. Dersin sonunda herkese motive edici ifadelerle geri doniitler verilir.

16



Seviye: Al
Beceri: OKUMA

Gorsellerle desteklenmisg basit bilgi icerikli malzeme ve kisa basit
Yeterlik: tanimlar

icerigi hakkinda bir fikir edinebilir.

1.Gazete basliklarinin, reklam afislerinin neyle ilgili oldugunu anlar.

Kazanim:

. -Sesli okuma
Ogretim Yontem ve

Teknikleri:

- Drama

Kesilmis gazete kupiirlerinden haber basliklari segilir.

. Haber basliklar1 bir kavanoza atilir.
Ogretim Teknolojileri ) )
] Siniftaki her 6grenci kadar haber basligi olmali.
ve Materyalleri:
-cd/ internet vs ortamlardan haber izletilebilir (haber videolar1

izletmek amaci ile)

-Ogrenciler 6gretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri sekilde
otururlar.

Ortam Diizenlemeleri: o
-U tipi oturum uygundur.

Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini cekmek icin 6gretmen
Dikkati cekme: “Haberleri izlediniz mi?” “Haberlerde iyi seyler var miydi?”
“Haberlerde kotii seyler var m1ydi1?” gibi sorular sorar. “Simdi haber

dinleyelim” diyerek birkag drnek televizyon ya da radyo haberi
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dinletilir/izletilir.

Ogretmen dgrencileri dgretime hazirlamak amaciyla haberlerin
oneminden bahseder. Haberleri nereden 6greniriz? Gazete/
Giidiileme: ] o S _ )
televizyon/radyodan haberleri takip edebilir miyiz? diye sorar. Kisa bir
sohbetten sonra derse geger.
Ogretmen dgrencilere kura ile gazete haberleri ¢ekeceklerini sdyler.
Ogrenciler gektikleri haberin mansetini okuyacak ve iyi bir seyden mi
bahsediyor, ciddi siyasi bir haber mi, mutluluk verici/komik/eglenceli
bir haber mi? , liziicli’yas duygulu/korkung bir haber mi? okuyup
Gozden gecirme ve o . ] ) o
anlamalarini ve bir spiker gibi o haberi uygun yiiz ifadesi ile
derse gecis: ) o .. ) ..
okumalarini /seslendirmelerini ister. Onemli olan 6grencinin okudugu
haberi anlamasi ve ona uygun yiiz ifadesi ve ses tonu ile sinifa heberi
seslendirebilmesi/okumasidir.
Ogretmen dgrencilere sira ile kura cektirir. Cektikleri haber
mansetlerini i¢lerinden okumalarini ve anlamalarini ister. Ardindan
spiker gibi siifa i¢lerinden okuduklar1 haberi sesli bir bigimde
Uygulama: . . . ..
okumalarini ister. Haber {iziintiilii ise yiiz ifadelerini izgiin
yapmalarini, sevingli 1y1 bir haberse mutlu bir yiiz ifadesi yapmalarim

ister.

BOLUM-4

Olcme ve Degerlendirme: Degerlendirme ders esnasinda 6gretmenin 6grencilerin
performanslarmi gézlemlemesi énem tasir. Ogrencilerin haberlerin duygusunu dogru verip
veremediklerine bakar, gerekli hallerde aninda doniitle diizeltmelerde bulunur. Telaffuz hatalari

haber okumasi bittikten sonra araya girmeden diizeltilir.
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Seviye: Al

Beceri: Dinleme

Yeterlik:

Bir tanistirma yapabilir, basit selamlasma ve ayrilma ifadelerini
kullanarak bir kisiyi tanistirabilir.

Kazanim:

Kendisini ve basit fiziksel 6zelliklerini karsi tarafa aktarir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

-Soru cevap
-Dogru/yanlis testleri

Ogretim Teknolojileri
ve Materyalleri:

-Tanigma/Tanitma kaliplarina iliskin ses kayitlari
-Basit selamlagma kaliplari ile baslayan kisa videolar
-Dinleme videosuna uygun olusturulan dogru/yanlis, bosluk doldurma

formlari

Ortam Diizenlemeleri:

-Ogrenciler 6gretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri sekilde
otururlar.

-Calisma sirasinda kullanacak 6gretim materyalleri (ses dosyalar ve
metinler) hazir bulundurulur.

-Dinleme yapilacak ortamda 6grencilerin dikkatini dagitacak uyaranlar
kaldirilir.

-Is1 ve 151k diizeninin 6grencilerin dikkatini dagitmayacak sekilde
olmasina dikkat edilir.

-Dinleme sonras1 doldurulacak formlar dagitilir.
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Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini gekmek i¢in
“En yakin arkadasiniz kim?
Kardesiniz var m1?” “Onun ismi ne/Ne is yapiyor?” gibi sorular
Dikkati cekme: N L o
sorulur. Ogretmen de kendi ailesinden de yakinindan birini tanitir.
“Benim en yakin arkadasimin ad1 Ayse. Ayse ¢ok iyi biri. Ayse
doktor. Ayse’nin uzun, kahverengi saglar1 var. Ayse’nin gozleri mavi
vb...”
Ogretmen dgrencileri dgretime hazirlamak amaciyla “Birini tanitirken
onun hangi 6zelliklerinden bahsederiz?” konulu kisa bir sohbet acar.
Gﬁdﬁleme: . . . . . . . . . . .
Sonunda kisinin fiziksel 6zellikleri, meslegi, hobileri gibi unsurlarin
anlatilacagi kanisina varilir.
Ogretmen ders boyunca neler dinleyeceklerinden bahseder. Dinleme
videolarindan sonra dogru/yanlis sorularinin oldugu kagitlari
dolduracaklarindan bahseder.
Ornek: Videoda Ayse’nin saclar1 kahverengi ve uzundur gibi bir
Gozden gecirme ve )
climle gegmektedir.
derse gecis: ] )
Formda ise soru 1. Ayse’nin sagarl kisa ve saridir. ( dogru) / (yanlis)
Formdaki bilgi dinledikleri video ile uyumlu ise (dogru) degilse
(yanlis)secenegini igsaretlemeleri istenir.
Ogretmen dgrencilere bosluk doldurmali / dogru yanlis segenekli
formlar1 dagitir. Ardindan videoyu iyice dinlemeleri/izlemelerini
soyler. Video bittikten sonra formu okumalarin1 ve doldurmalarini
soyler. Form doldurulurken 6gretmen sinifta dolasarak kagitlara goz
atar. Yazim yanliglarini diizeltir. Ardindan tahtada yazarak ya da
Uygulama:
yansitict kullanarak toplu halde form doldurulur. “ Eveeet, 1. Soruda
Ayse’nin sagarl sar1 ve kisa, diyor ¢ocuklar sizce dogru mu?”d,ye
sorar. Sinifin toplu cevabi ile “Hayur, Ayse’nin saclari uzun ve
kahverengiiii.” der. Formdaki biitiin sorular tek tek cevaplanir. Ders
bitiminde 6grencilerin bireysel formlart da tek tek kontrol edilir.
Yazim yanliglari, hatali cevaplama vs varsa mutlaka diizeltilir.

BOLUM- 4

Olcme ve Degerlendirme: Gozlem ve Bosluk doldurma etkinliginin kontrolii
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Degerlendirme ders esnasinda 6gretmenin 6grencilerin performanslarini gozlemlemesi ve bosluk
doldurma béliimiinde ne kadar dogru ne kadar yanlis yaptiklarini kontrol etmesiyle yapilir.
Ogrencilerin hatalar1 var ise yumusak bir ses tonuyla diizeltilir. Bosluk doldurmada acik uglu
ifadeler olursa, 6grencilerin buraya yazdiklar1 metinlerde harf ve yazim hatalarinin olup olmadig

Ogretmen tarafindan tek tek bizzat kontrol edilmelidir.
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Seviye: Al
Beceri: YAZMA

Basit, kisa bir kartpostali yazabilir.

Yeterlik:

Kazanim:

Kisisel bilgilerin ve kisa temennilerin oldugu bir tebrik kart1 yazar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

-Bosluk doldurma, Gorsele/6zel giine uygun tebrik kart1 yazma

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

Yilbasi, dogum giinii ya da farkli 6zel bir giin (anneler giinii, babalar
giinii, bayramlar vs) i¢in hazirlanmis bir gorselin altina bosluk
birakilir. Bu sekilde 6grencilere dagitilmak tizere kartlar/kagitlar

hazirlanir.

Ortam Diizenlemeleri:

Dikkati cekme:

-Ogrenciler 6gretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri sekilde
otururlar.

-Calisma sirasinda kullanacak 6gretim materyalleri ( 6zel giin kartlar)
hazir bulundurulur.

-Is1 ve 151k diizeninin 6grencilerin dikkatini dagitmayacak sekilde

olmasina dikkat edilir.

Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini gekmek icin dzel giinlerle ilgili
bir konusma baslatilir. “Hangi 6zel giinleri kutluyoruz? Dogum

giiniinii kutluyor musunuz? Annenizin anneler giiniinii kutluyor

musunuz? vb” 6zel giinli kutlarken neler sdyleriz? “ Dogum giinilini




kutlarken neler sdyleriz? Iyi ki dogdun mu deriz?” vb.

Ogretmen giidiilemek amaciyla herkesin dogum giiniiniin ne zaman
oldugunu sorar. Dogum giinlerini not alir. Ardindan dogum giinti
oldugunda size ne sdylememi istersiniz? Iyi ki dooogduuuun
Giidiileme: BUrcuuuui mutlu yillar sanana, iyi ki varsin, iyi ki bu siniftasin, seni
1yi ki tanidik™ gibi ciimleler kurar, dogum giinii sarkis1 sdyler. Bunu
siniftaki her 6grenci i¢in yapmalidir. Her ¢ocugun kendini 6zel

hissetmesi 6nem tasir.

Ogretmen etkinlik kagitlarim dagitir. Gérselde pasta resmi olan karti

gostererek konugmaya baslar: “En yakin arkadasiizin dogum giinii.
Gozden gecirme ve ) ) ) S

Ona bu tebrik kartiniz yazin. Hangi climleleri sdylersiniz, biraz

derse gecis: .
diisiiniin. Sonra dogru bigimde yazmaya ¢aligin.” der.

Ogretmen kartlari/kagitlar dagitir. Ogrencilerden uygun gorselin

altina uygun tebrik ciimlelerini yazmalarini ister.

Ogretmen bu etkinlik i¢in herhangi bir gérsel bulamadiysa, hazirlik

yapamadiysa bile kagitlara baslik olarak “Dogum Giinii Tebrik Kart1”

“Seker Bayram1 Tebrik Kart1” “Cocuk Bayrami Tebrik Kart1” “Siikran
Uygulama:

Giini Tebrik Kart1” vb. yazarak da etkinligi gerceklestirebilir. Burada

onemli olan 6grencilerin 6zel ve 6nemli giinlerin igerigine, zamanina

ve hitap ettikleri kisiye gore uygun kalip ifadeleri uyarlayabilmeleridir.

Uygulama siirecinde 6gretmen sinifta gezerek, 6grencilerin

yazdiklarini kontrol eder. Hatali yazimlar varsa iistlerine dogrularini
yazar, gerekli yonlendirmelerde bulunur.
BOLUM- 4
Ol¢me ve Degerlendirme:
Degerlendirme ders esnasinda 6gretmenin 6grencilerin performanslarin1 gézlemlemesi, yazim
hatalarinin olup olmadiginin kontrolii yapilir. Noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanip

kullanamadiklarina bakilir. Yazim yanlisi, noktalama hatalar1 varsa aninda doniit verilerek,
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dogrusu gosterilir. Degerlendirme siirecinde 6gretmen tek tek her 6grencinin kagidini kontrol
etmelidir. Yazim yanlis1 varsa ve diizeltilmemisse 6grencinin bu yanlis1 tekrarlayacagi

unutulmamalidir.

24



Seviye: Al
Beceri: KONUSMA

R ——

Bir tanistirma yapabilir, basit selamlagma ve ayrilma ifadelerini

Yeterlik: kullanarak bir kisiyi tanistirabilir.
Bir yakinityla ya da arkadasiyla ilgili (isim, yas, iletisim bilgileri,
yasadig1 yer-okul vb adres bilgilerini ve basit fiziksel 6zellikleri- bir
Kazanim: baskasina aktarir.)

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

Diyalog Olusturma
Oyunun adi: Telefon ¢aliyor

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

Temsili bir telefon (6gretmenin cep telefonu olabilecegi gibi, 2 adet

kalem kutu ya da kagitlardan yapilmis telefon maketleri de olabilir.)

Ortam Diizenlemeleri:

-Ogrenciler dgretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri sekilde
otururlar.

-Calisma sirasinda kullanacak 6gretim materyaller (telefonlar ya da
maketleri) hazir bulundurulur.

-Is1 ve 151k diizeninin 6grencilerin dikkatini dagitmayacak sekilde

olmasina dikkat edilir.
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Dikkati cekme:

Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gegis:

Uygulama:

Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini gekmek icin 6gretmen agziyla
telefon ¢alma sesi yapar. Ardindan hayali bir telefonu agar ( mevcutsa
gercek telefon da kullanilabilir) ve

-Alo? Merhaba. Evet ben Burcu Takil. Tesekkiir ederim, siz
nasilsiniz? Ben 6gretmenim. Siz? Arkadasim Ayse mi? Evet kendisi
burada. Ayse ¢ok ¢aliskan bir 6grencidir. Ayse’nin bir ablasi ve kiigiik
kardesi var. Ayse’nin annesi doktor. Babas1 avukat. Ayse sarki
sOylemeyi ¢ok sever. Telefonu ona vereyim mi?”” vb monologlar
olusturur.

Ogretmen giidiilemek amaciyla herkese hayali bir cep telefonu dagitir.
Ahmet sana mavi telefon. Ali sana yesil. Ayse bak bu zirrr diye galiyor
dikkat et. Aysel yeni sarj ettim, uzun uzun konusabilirsin.” Gibi
climlelerle her 6grenciye telefon verir. ( Kagitlara telefon resmi ¢izilip
de yapilabilir. Resim dersinde bdyle bir etkinlik yapilip ardindan bu
oyunu oynatilabilir ya da hayali telefon dagitilabilir.)

Ogretmen siniftaki herkese telefon verdikten sonra, “Az sonra
telefonlariniz ¢alacak. Hazir olun. Telefonda nasil konustugumuzu
hatirlayalim. Birini aradigimizda 6nce kendimizi tanitmaliy1z. Sonra
ona nasilsin diye sormaliyiz, ardindan ne isteyeceksek soylemeliyiz.
Kapatirken de 1y1 temennilerde bulunmaliyiz. Kendine 1yi bak , 1y1

aksamlar, iyi giinler vs gibi.” der.

Ogretmen siniftan birini seger ve ona bir arkadasina telefon etmesini, o
giin okula gelemedigi i¢in o gilinkii 6devleri istemesini sdyler. ( verilen
gorevler siifin hazirbulunusluk durumuna gore degisiklik gosterir.
Ornegin verilen gérevler sinemaya davet etmek icin telefon etme,
Odevlerine yardim etmesini istemek icin telefon etme, aksam birlikte
maga gitmek i¢in telefon etme, herhangi bir konuda yardim istemek
i¢in telefon etme, hastalandigini duydum ge¢cmis olsun demek i¢in
telefon etme vb seyler olabilir.”

Ogretmen: Ahmet Ayse’ye telefon edip matematik ddevini ister misin?

Ahmet: zirrrrrr
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BOLUM- 4

Olcme ve Degerlendirme:

Ayse: Alo

Ahmet: Alo Ayse, merhaba ben Ahmet. Nasilsin?
Ayse: Tesekkiir ederim Ahmet iyiyim, sen nasilsin?
Ahmet: Ben de iyiyim.

Ayse: Uygun musun?

Ahmet: Evet soyle liitfen?

Ayse: Bugiinkii matematik 6devi nedir acaba?
Ahmet: Say1 problemleri ¢oziilecek. Kitabin 7 ve 8. Sayfasi yapilacak.
Ayse: Yazdim. Tamam. Cok tesekkiir ederim.
Ahmet: Rica ederim.

Ayse: lyi giinler Ahmet.

Ahmet: Iyi giinler.

Degerlendirme ders esnasinda 6gretmenin 6grencilerin soru kaliplarini diizgiin kullanip

kullanmadiklarinin kontroliine dayanir. Telaffuz hatalar1 oldugunda diger etkinliklerdeki gibi

aninda doniit VERILMEZ. ki kisinin diyalog siirecinde araya dgretmenin girmesi, etkinligin

verimliligini diistirebilir. Bunun yerine telefonu kapatinca her iki tarafin da telaffuz hatalar var ise

dogrusu sdylenerek diizeltilir.
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Seviye: Al
Beceri: YAZMA

R ——

. Toplanti, bulusma gibi durumlar i¢in uygun notlar yazabilir.
Yeterlik:

Kazanim: Zaman, tarih, yer belirten basit cimleler kurar.

Ogretim Yontem ve

“Benimle bulus” oyunu
Teknikleri: o

Ogretim Teknolojileri o
) Minik kartlar
ve Materyalleri:

Ogretmen minik kartlar hazirlar. Kartlara “cafe, restaurant, pastane,
hastane, okul, sokak, cadde, postane, park vb” mekan isimleri yazar.
Sonra kartlart siniftaki belli yerlere koyar. Yani hayali bir ortam dig
ortam yaratir. Siralar1 sokak / caddeye uygun sekilde siraya dizebilir.
Ortam Diizenlemeleri: L L
Sinif ortam1 hazirlandiktan sonra, 6grencilerin isimlerini minik

kagitlara yazar ve bir kutuya koyar. Kura ¢ekimi i¢in kutu hazirdir.
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Dikkati cekme:

Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

BOLUM- 4

Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini gekmek icin, polisiye filmlerde
polislerin nasil bulustuklarini sorar. Kisa bir sohbet olusturur. Sonra

her 6grencinin bu derslik polis olacagini soyler.

Ogretmen dgrencileri 6gretime hazirlamak amaciyla “Haydi polisler

gorev basina, simdi herkes ortagini 6grenmek icin kura gekmeye.” der.

Ogretmen once ilk 3 6grenciyi cagirir ve kura gektirir. Ardindan bu 3
ogrenciye bos kartlar verir. Uzerlerine bulusma yeri ve saatini
yazmalarin1 ve ardindan ismini kura ile ¢ektikleri arkadaglarinin
yanina giderek kart1 onlara vermelerini sdyler. Kart1 alan 6grenci
bulugma yerine gider. Ardindan kart1 veren 6grenci de yanina gelir ve

iki polis bulusmus olur.

Ogretmen 3 dgrenciyi cagirir. Kutudan kura gektirir. Ardindan onlara
bos kartlar verir. Ogrenciler simif diizenlemesindeki mekan adlarina
bakarak bir yer secerler. Ornegin “Pastanenin 6niinde, saat 3’te
benimle bulus.” “Okulun arkasindaki otobiis duragina gel.” gibi.
Mekan adlar1 gretmenin secimine kalmis. Istedigi mekan1 ve yer
adin1 olusturabilir. (Giil cafe, Sarmasik pastanesi vs)

Ogrenciler kartlara uygun bulusma kalip ifadelerinden yazarlar.
<Ardindan kurada ¢ikan arkadaslarina verip, arkadaslarinin dogru yere
gidip gitmediklerini beklerler. Bu hem yazanin kendini dogru ifade
edip etmedigini hem de okuyanin dogru anlayip anlamadigini
Olcmektedir. Bulusma yerini dogru bir sekilde bulunca kart1 yazan
polis de oraya gider. Alkislanirlar. Yerlerine otururlar. Ardindan diger

3 kisi kalkar.

Olcme ve Degerlendirme: Degerlendirme ders esnasinda dgretmenin dgrencilerin

performanslarmi gézlemlenmesi vardir. Ogretmen karta yazdiklari ciimlelerin, rakamlarn,

kullanilan imla isaretlerinin dogru olup olmadigini kontrol eder. Bu yiizden 3 er 6grenci kura

ceker, 6gretmen o 3 dgrencinin karta yazdiklarini g6z ucuyla kontrol eder varsa hatalar aninda

diizeltir. Ardindan diger 3 lii gruplar i¢inde aynisim tekrarlar.
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Seviye: Al
Beceri: KONUSMA

Nezaket kaliplarint kullanarak selamlama, vedalasma, kendini tanitma,

Yeterlik:

okulunu tanitma gibi iletisim gorevlerini yerine getirebilir.

Kazanim:

Giinliik iligkilerde istenmeyen durumlarda kendini ifade edebilir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

Drama, rol oynama

Alis veris yapiyoruz

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

Kura ¢ekmek i¢in bir kutu. Kutunun i¢inde gorevlerin yazili oldugu
kagitlar. Kagitlarda “manav aligverisi, ev kiralama/satin alma, kiyafet
alma, sinema/tiyatro bileti satin alma, araba alma vs seyler yer
almaktadir. Bir de her 6grencinin ismi yine bagka bir kura kutusuna

konur.

Ortam Diizenlemeleri:

Dikkati cekme:

R —

Ogretmen minik kartlar hazirlar. Kartlara gorevleri yazar. Ardindan
kura kutusunun igine atar.

Simnif iki kiginin tahtada karsilikli konusma ve rol onamasina uygun
olarak diizenlenmelidir. Siniftaki herkes, birbirini ve tahtay1 gorecek

bicimde ( u seklinde) oturabilir.

Ogrencilerin konu ile ilgili dikkatlerini gekmek i¢in “Bugiin biraz alis
veris yapalim. Portakal, mandalina alalim. Sonra bir hediye almam
gerekiyor. Arkadasimin dogum giinii .” bu konularda bana yardimci

olur musunuz ¢ocuklar? diye sorar.
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Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

BOLUM- 4

Ogretmen dgrencileri 6gretime hazirlamak amaciyla hazirladigr gérev
kartlarini ve isim kutusunu masaya koyar. “Haydi aligveris baslasin .”

der ve bir 68renciyi yanina ¢agirir.

Ogretmen, yania gelen 6grenciye bir isim bir de gorev karti
cekmesini soyler. Ogrenci karsilikli konusma yapacag arkadasini kura

ile secer. Ardindan gorevine uygun bi¢cimde konusmaya baglar.

Ogrenci 1 kura geker. Kurada 6grenci 2 ¢ikmugtir. Ogrenci 2 tahtaya
gelir. Gérev kartindaki duruma uygun rollerini alirlar. Ornegin ev
kiralama ¢iktiysa kiraci ve emlak gorevlisi seklinde 2 rol yer
almaktadir. Ya da alic1 ve satict gibi.

Ogrenci 1:Merhaba

Ogrenci 2: Merhaba.

O1: Ben sebze ve meyve almak istiyorum. Neler var?

02: Portakal var, mandalina var. Enginar ve pirasa var.

O1: Portakal ne kadar?

02: 6 lira.

O1: Ben 2 kilo alayim.

O2:Buyrun . 2 kilo portakal. 12 lira tuttu.

... gibi diyaloglar kurulur. Amag farkli durum ve kosullarda diyalog

olusturabilmek, uygun kaliplari kullanabilmek.

Olcme ve Degerlendirme: Degerlendirme ders esnasinda 6gretmenin dgrencilerin performanslari

gozlemlenir. Ogretmen diyaloglarin akiciligini saglamak i¢in en basinda biraz fikir verebilir.

Ogrencilerin varsa hatali telaffuzlari, rol oynama bittikten sonra diizeltilir. Her gérevden sonra

alkis yapilir, 6grencilere tesekkiir edilir.
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Seviye: Al
Beceri: OKUMA

Yeterlik: Toplant, téren, bulusma gibi etkinlikleri belirten “Saat ‘da sinifta
olun.” gibi talimatlar anlar.
Ders ve okul ile ilgili organizasyonlarda yer alan basit talimatlar1
Kazanim: anlar. “pazartesi miizik dersi var.”

“Cuma toplant1 yok.” “piknik saat beste, bahgede” gibi.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

Bosluk doldurma/ ciimle tamamlama

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

Etkinlik kagitlar1 ( 6gretmen sinifin seviyesine uygun 6grenilmis
kaliplart igeren kisa bir paragraf olusturur. Ardindan bu paragraftaki
bazi kelimeleri siler ve kagidin bir yerine yazar. )

Yansitici / pe ( Etkinlik kagidinin bir 6rnegini tahta yansitir. En son

kontrol amaciyla tahtada etkinlik kagidinin doldurulmus hali gosterilir)

Ortam Diizenlemeleri:

Dikkati cekme:

Ogrenciler, tahtay1 gorebilecekleri ve okuma/yazma yapabilecekleri
rahat bir sekilde otururular.

-Calisma sirasinda kullanacak 6gretim materyalleri (etkinlik kagidi)
hazir bulundurulur.

-Is1 ve 151k diizeninin 6grencilerin dikkatini dagitmayacak sekilde

olmasina dikkat edilir.

Ogrencilerin dikkatini gekmek icin “Kayip seyleri bulmada ne kadar
iyisiniz? Hi¢bir esyaniz kayboldu mu? Nasil buldunuz? “ diye sorular

sorarak kisa bir sohbet olusturur.
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Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

BOLUM- 4

Ogretmen, dgrencilere “Bu paragraftaki kayip kelimeleri bulmama
yardim eder misiniz?” diye sorar ve ardindan “Bu paragrafta bazi

kelimeler silinmis, haydi onlar1 bulup yerlerine koyalim.” der.

Ogretmen, etkinlik kagitlarin1 dagitir. Ogrencilerden paragrafi iyice
okumalarini ve bosluklara hangi kelimelerin gelmesi gerektigini

se¢cmelerini ister.

Etkinlik kagitlar1 dagitilir. Ornek:

Bu...... cok erken uyandim. Kalktim ve hemen elimi ............
yikadim. ............ firgaladim. Sonra kahvaltimi ............ kahvaltida
peynir, zeytin ve ........... yedim.

Kelime kutusu:

Sabah, yaptim, regel, yiiziimii, dislerimi

Ogretmen, dgrenciler etkinlik kagidim doldururken sinifta gezinir.
Bireysel diizeltmeler yapabilecegi gibi, en sonda tahtada yansiyan
etkinlik kagidinin tizerinde sinifa sorular sorarak doldurur.

“Bu bosluga ne gelmeli, siz ne yazdiniz?”

Olcme ve Degerlendirme: Degerlendirmede ders esnasinda 6gretmen dgrencilerin

performanslarimi gézlemler. Ogretmen etkinlik kagidindaki bosluklarin dogru doldurulmasimin

yani sira kelimelerin dogru yazilip yazilamadigina da dikkat eder. Yanlislik varsa aninda doniitle

diizeltmeye gidilir.
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Seviye: Al
Beceri: DINLEME

R ——

Yeterlik:
Basit diizeyde sorulan sorular1 ve talimatlar1 anlayabilir.
Kazanim: Zaman, mekanla ilgili giindelik basit sorular1 anlar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

“ kelime ekleme oyunu”

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

Top

Ortam Diizenlemeleri:

Dikkati cekme:

Ogrenciler, birbirlerini ve dgretmeni gorebilecekleri bir sekilde
otururlar.

-Calisma sirasinda kullanacak 6gretim materyali (top) hazir
bulundurulur.

-Is1 ve 151k diizeninin 6grencilerin dikkatini dagitmayacak sekilde

olmasina dikkat edilir.

Ogretmen, dgrencilerin dikkatini cekmek igin sinifa topla gelir. Topu
birkag kez havaya atip tutar ve “Haydi biraz top oynayalim.” der.




Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

BOLUM- 4

Ogretmen, dgrencilere top atar ve 6grencilerin de birbirine atmasini

ister. Birkag dakika top ile paslasma yapilir.

Ogretmen, toplu eline alir. “Bu top kimdeyse o konusur.” der. “Bir
kelime sdyleyecegim. —kalem- der ve tahtaya “kalem” kelimesini
yazar. “Hangi harfle bitiyor?” diye sorar.

Ogrenci: M harfi ile 6gretmenim.
Ogretmen: Topu kime atarsam, o kisi “M” harfi ile baslayan bir kelime
sOyleyecek. “Makarna” gibi. Sonra o kisi topu bir arkadasina atacak ve
arkadas1 bu kez “Makarna”nin son harfi olan A ile baglayan bir kelime
sOyleyecek. Cok uzun siire aklina kelime gelmeyen yanar. Son kalan

oyuncu oyunu kazanir der.

Ogretmen “kalem” der ve topu Ahmet’e atar. Ahmet “Makas” der ve
topu Ayse’ye atar. Ayse “Sincap” der ve topu Asli’ya atar. Ash
“Prrasa” der ve topu baskasina atar. Oyunda topu yere diigiiren yanar.
Herkes topu tutmaya ¢alismalidir. Uzun siire kelime sdyleyemeyen

Ogrenci yanar. Son kalan 6grenci 6diilii alir(alkis)

Olcme ve Degerlendirme: Degerlendirmede ders esnasinda gretmen dgrencilerin

performanslarimi gdzlemler. Ogretmen 6grencilerin telaffuz hatalarin1 aninda diizeltir. Kelimelerin

dogru ve net anlagilmasina yardim eder. Oyunun sonunda kazanan 6grenciyi 6diil olarak biiyiik bir

alkis verilir ve tabi ki “Aferin”
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Diizey: Al

Beceri: Konusma

Yeterlik: Sozli ve sozsiiz iletisim kurarak market aligverisini yapar.
Temel ihtiya¢ malzemelerini (ekmek, siit, meyve vb.) satin
almak i¢in nereye gidecegini bilir (en yakin marketin adresini
bilir).

Kazanim: Basit climleler kurarak aligveris yapabilir.

Aligveriste ne kadar para harcanmasi gerektigini anlar.
Para birimleri arasinda degisim yapabilir.

Farkl1 tilkelerin para birimlerinin farkli oldugunu bilir.

Ogrenme yontem ve

teknikleri:

Soru-cevap
Drama

Gosterme

Ogretim teknolojileri

ve materyalleri:

Hedef dile ait rakamlar tahtaya yazilir.

Hedef dile ait tam sayilar tahtaya yazilir (siifin duvarlarina
rakamlar1 igceren resimler yapistirilabilir)

Duvarlarin lizerine meyve ve sebze resileri asilir.

Ogretmen, meyve ve sebze resimlerini akilli tahtada gdsterir.
Drama esnasinda dgretmen meyve ve sebzeleri sinifa getirerek,
rol oynama esnasinda kullanabilir.

Tiirk ve Suriye para birimlerini sinifta gostererek, tileklerin

farkli para birimleri kullandiklarini ifade eder.

Market aligverisi yapmak {izerine sarkilara ait videolar
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Ortam Diizenlemeleri:

BOLUM-3

Dikkati ¢cekme:

Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

izletilebilir (Hadi markete gidelim sarkisi i¢in link:
https://www.youtube.com/watch?v=5G8PcxdxIhE,
https://www.youtube.com/watch?v=3mkOKmiS6LQ)

Ogrenciler 6gretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri ve
drama rollerini rahat oynayabilecekleri sekilde otururlar.
Sebze-meyve resimleri ve rakam posterleri duvara yapistirilir.
Derse iligkin resimler duvara yansitilir veya sinifa getirilir.
Ogrencilerin dikkatlerini dagitabilecek uyaranlar ¢evreden

uzaklagtirir.

Ogretmen smifa eline bir elma alarak girer ve bu elmay1 kars
sokaktaki marketten aldigini soyler. Bir kg elmanin 4 TL
oldugunu sdyler. Giinde iki elma yemeye bayildigini ifade
eder. Ogrencilere hangi meyve veya sebzeyi yemekten
hoslandiklarim1  sorar. Ek olarak fiyatin1  biliyorlarsa

sOylemelerini ister.

Ogretmen, sebze ve meyveler ve nasil satin alindiklarina iliskin
asagidaki linkteki sarkiy1 dinletir
(https://www.youtube.com/watch?v=3mkOKmiS6LQ
https://www.youtube.com/watch?v=5G8PcxdxIhE)

Ogretmen 1-20 aras1 sayilart sesli olarak smifa soyler ve
tekrarlamalarini ister. Ogrencilerin diizgiin telaffuz etmeleri
icin ¢aba gosterilir.

Ogretmen sebze ve meyvelerin nasil telaffuz edildiklerini

tekrar ederek 6grencilere aktarir.

Ogretmen ogrencilerden birini manav veya market sahibi
olarak secer (6ncelikle goniillii olanlardan se¢im yapilir). Daha
sonra bazi Ogrencileri miisteri olarak belirler ve aligveris
yapmalarini ister.

Drama su sekilde gergeklestirilir: Miisteri alacaklarinin
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BOLUM-4

fiyatlarin1 sorar ve daha sonar ne kadar kg alacagina karar
verir. Satict iriinlerin fiyatlarin1 soyler. Misteri ka¢ kg
alacagimi saticiya sdyler ve para verir. Satici para iizerini ve
triinleri verir.

(Drama gercek k&gt para ve bozuk paralar ile
gercgeklestirilebilir)

Ogrenciler farkli gruplara boliinerek drama siiresince biitiin

ogrencilerin etkin olmasi saglanir.

Olcme ve Degerlendirme: Dersin degerlendirilmesi Ogretmenler tarafindan Ogrencilerin

performanslari izlenerek biitiin ders boyunca yapilir, 6zellikle de "konusma" dikkate alinarak,

telaffuzlar dogrudan incelenir. Ogrencilerin telaffuzla ilgili problemleri oldugunda, 6gretmen

kendiliginden ve motive edici geri bildirimlerle dogru telaffuzu 6grenmelerine yardimci olur.
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g T

Diizey: Al
Beceri: Yazma

R —

Yakin ¢evresiyle ilgili basit ciimleleri yazabilir (Yasadig1 yerin

Yeterlik:
iklimine iligkin bilgi verebilir)
Yasadigi yerin hava kosullar1 ve mevsimlerle ilgili basit

Kazanim: tanimlamalar yapabilir. (Etkinlik olarak istasyon teknigi
kullanilabilir)

. Istasyon teknigi

Ogretim Yontem ve

] ) Bosluk doldurma
Teknikleri:

Deyim ve kelimeleri eslestirme

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

Mevsimlere ait resimler gésterme

Farkli mevsimlerde giyilen kiyafetlere iliskin gorsellerin
kullanilmas (Ilik, sicak ve soguk hava kosullar)

Bosluk doldurma etkinlikleri

Kisa paragraflar yazilmasi i¢in bos kagitlar verilebilir.
Istasyon calismasinda 6gretmen diidiik ¢alarak farkli gruplarin

aktif olmasini saglar

Ortam Diizenlemeleri:

Ogrencilerin kolay harekete edebilmesi i¢in 6gretmen dort
durak belirler

Bos kagitlara 6grenciler her mevsim i¢in ayrilmis yere, uygun
olan aylarin isimlerini yazar.

Ses dosyalar1 kullanilarak (sarkilar) dersin anlagilmasi

kolaylastirilabilir.
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Dikkati cekme:

Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gegis:

Uygulama:

BOLUM-4

Ogretmen sinifta dort farkli istasyon olusturarak, etkinlik
boyunca kullanilacak resimleri, bosluklara paragraflarin
yazilmasi gereken kagitlar1 ve bos kagitlart yerlestirir.
(Resimlerde yer alacaklar sunlar olabilir; kar, yagmur, giines,

palto, mayo, yagmurluk vb.)

Ogrencilere mevsimler sarkisi dinletilir

(https://www.youtube.com/watch?v=ELJ6rk ANSTQ). Bu

sayede her mevsimde gerceklesen hava olaylar1 agiklanir ve
buna iliskin etkinlik yapilacagi anlatilir.
Ogrencilere diidiik sesiyle birlikte harekete gececekleri anlatilir

ve etkinliklerin yarigma havasinda gececegi ve eglenecekleri

ifade edilir.

Ogrencilere mevsimler ile resimleri eslestirmeleri sdylenir.
Ogretmen eline bir resim kart1 alarak resmin hangi mevsimi

ifade ettigini ve resimde havanin nasil oldugunu sorar.

Istasyon etkinliginin aciklamasiyla; dgretmen diidiigii ¢alar ve
ilk grup mevsim adlariyla resim eslestirmeye baslarken ikinci
grup giyim resimlerini dogru mevsim adiyla eslestirir, ii¢lincii
grup mevsimle eslestirilecek aya iliskin bosluklar1 doldurur ve
dordiincii grup Tiirkiye'de yasanan mevsim hakkinda c¢ok kisa
bir paragraf yazar. (Ogretmen diidiik calarken tiim gruplar her

etkinligi birer kez yapar)

Olcme ve Degerlendirme: Dersin degerlendirilmesi, 6grencilerin performanslari izlenerek, tiim

ders boyunca Ogretmen tarafindan yapilir; gorevlerin dogru yapilip yapilmadigi incelenerek,

isimleri ve climleleri dogru yazdirabilir. S6zel olarak, yazili ifadelerle, renkli kalemler veya giilen

yiiz ifadeli ¢ikartmalar kullanarak motive ederek geribildirim verilir.
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https://www.youtube.com/watch?v=ELJ6rkANSfQ

Diizey: Al
Beceri: Dinleme

R ——

Yeterlik: Basit ve kisa yonlendirmeleri anlar.

Yer tarifi ile ilgili basit agiklamalari anlar.

Basit tanimlamalarla kendi adresini tarif eder.
Kazanim: Toplu tagima araglarinda yapilan sesli anonslari anlar.

Aligveris yerlerinde fiyat ve kampanyalara iliskin yapilan

anonslar1 anlar.

Ogretim Yontem ve

Teknikleri:

Soru-cevap

Bosluk doldurma

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

CD, Mp3 ve diger aygitlar
Toplu tasima araglarinda yapilan anons 6rnekleri
Aligveris yerlerinde fiyat ve kampanyalara iliskin yapilan

anons Ornekleri

Ortam Diizenlemeleri:

Dikkati cekme:

Ogrencilerin birbirlerini ve 6gretmenlerini rahat bir sekilde
gorebilecekleri sekilde oturmalari gerekir (Ozellikle soru-cevap
etkinligi sirasinda)

Ogrenciler dinledikleri kayitlardan anladiklarmni ellerindeki

kagitlara rahat bir sekilde yazabilecekleri sekilde otururlar.

Ogretmen &grencilerden birini siifin digina ¢ikararak, diger
ogrencilerle birlikte smnifta sakladiklart bir esyayr bulmasini
ister. Siiftaki 6grenciler, goniillii olarak secilen bir 6grenciye

siifta sakladiklar1 esyayr bulmasi i¢in sdzel olarak yonlendirir.
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Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

BOLUM-4

Etkinlige baglamadan oOnce Ogretmen dinleme caligmasi
yapilacagini agiklar. Ogretmen, 6grencilere metroda yapilan bir
anonsu dinletir ve ellerindeki calisma kagidini kullanarak
dogru cevabi bulmalarini ister (Metro hangi istikamete gidiyor?
Dikimevi mi Asti mi?). Ogrencilerin dogru cevabi bulmalari

icin dikkat, simdi gibi ifadelerle 6grenciler uyarilir.

Ogrenciler markette elma fiyatina iliskin yapilan bir anons
dinletilir. Ogrencilere verilen bir calisma kagidinda hangi
meyvenin indirime girdigi sorulur (Muz, elma, ¢ilek, portakal
vb.). Ogrencilerin dogru cevabi bulmalar igin dikkat, simdi

gibi ifadelerle 6grenciler uyarilir.

Ogrencilerden biri goniillii olarak secilerek sinifin disina
cikarilir. Sinifta birlikte karar verilerek bir esya saklanir.
Disaridaki 6grenci sinifa girer ve smif basit yonlendirmelerle
Ogrenciyi yonlendirir (Sola git, simdi saginda kaldi, diiz ilerle
vb.). Ogrenci ¢esitli sorular sorarak esyay1 bulmaya calisir ve
buldugunda biitiin smif onu alkiglar. Diger 0Ogrencilerden
goniillii olanlar ile oyun tekrar edilir.

Oyunun sonunda biitiin siniftan ev adreslerini tarif eden kisa bir

paragraf yazmalar1 istenir.

Olcme ve Degerlendirme: Ogretmenin degerlendirmede ozellikle dgrencilerin telaffuzlarim

gdzlemlemesi onemlidir. Ogrencilerin kisa paragraflarini dogru yazip yazmadiklar1 kontrol edilir.
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Seviye: Al

Beceri: Okuma

Yeterlik: e Kisa ve basit talimatlar1 anlayabilir
e Ulasim araglari, otobiis duraklar, bilet bilgileri ve benzeri
Kazanim: konularda temel kavramlar1 kavrar.

* Basit yonergeleri kavrar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

Rol oynar

Resimlerle kelimeleri eslestirir

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

Yon resimleri

Ulasim araclarinin resimleri

Ortam Diizenlemeleri:

Ogrenciler 6gretmen ve birbirlerini rahatca gorebilecekleri bir
sekilde otururlar.

Ogrencilerin dikkatini dagitan uyaranlar cevreden kaldirilir

Ogretmenin dgrencilerin dikkatini cekmesi igin hangi araglarimi

Dikkati ¢cekme: seyahat icin veya aligverise gitmek i¢in kullanilacagini sorar.
Daha sonra birka¢ ulasim aracinin resmini gosterir ve onlari
duvara veya tahtaya asar.

e Ogretmen, Ogrencilere ulasim araglarinin  ve ydnlerin

Giidiileme: resimlerini ve isimlerini verir. Daha sonra Ogrencilerden

resimlerle isimleri dogru bir sekilde eslestirmelerini ister.




Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

BOLUM-4

Olcme ve Degerlendirme:

Ogretmen su anda, kendilerine verilen metinle yon soran iki
kisinin dogaglama rol yapacagini agiklar. Bu diyalogda, yoniin
verilmesi ve dogru aracin secilmesi ve yoniin secilmesi

konusunda calisilir

Biitiin 6grenciler once diyalogu sessizce okur ve bilmedigi
sozciikleri bulmak i¢in sozliige bakar veya Ogretmene sorar.
Ardindan 6gretmen diyalogu yiiksek sesle okur ve 6grenciler
dogru telaffuz icin tekrar eder. Ogretmen diyalogda tanimlanan
seyleri herkesin anlamis oldugundan emin olduktan sonra, ilk
goniilli ciftler segilir ve sinif onilinde diyalogda rol oynarlar.
Ogretmen, ulagim araci veya bilet fiyatlarini tarif ederken veya
talep ederken "Oziir dilerim, Tesekkiir ederim" gibi ciimleleri
kullanmanin 6nemini vurgular. Rol oynama birka¢ kez

tekrarlanir.

Ogretmen, dgrencilerin telaffuzunu dikkatlice izler ve motive edici doniit verir. Ogretmen ayrica

ogrencilerin dogru resimleri dogru arag ve yonlerle eslestirip eslestirmediklerini inceler.
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wows e

Seviye: Al

Beceri: Yazma

Yeterlik:

Basit ifadeler kullanarak insanlar1 ve giinliik faaliyetlerini tarif

edebilir.

Kazanim:

Ailesi, okul (6gretmenler-arkadaslar) ya da yerel halk (bakkal,
stipermarket sahibi vb.) hakkinda kisa bir paragraf yazar

Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

Gorseldeki insanlarin ne yaptiklarini betimler.

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri:

Farkl1 giinliik aktiviteler yapan farkli kisilerin, sinifta
ogrencilerle ders isleyen 6gretmenin, evlerinde gilinliik rutin

iseleri gergeklestiren aile liyelerinin ve benzerlerinin gorselleri

Ortam Diizenlemeleri:

Dikkati cekme:

Ogrenciler 6gretmen ve birbirlerini rahatca gorebilecekleri bir

sekilde otururlar.

Ogretmen ogrencilere sunu sorar: "aile iiyelerinin giinliik
yasantilarinda yaptiklarina dikkat ettiniz mi, esnaflarin
mahallenizde ne yaptiklarini gozlemlediniz mi?" Ardindan,

gorseller hakkinda konugmaya baglarlar.

Giidiilleme:

Ogretmen, 6grencilere rutin etkinlikler yapan cesitli insanlarin
resimlerini iceren bazi c¢alisma yapraklart verir ve dogru
etkinligi bunu yapan dogru kisiyle eslestirmesini ister.

n-n

Ogretmen, Ogrencilere "Bu kimdir?" "Ne yapryor" "nerede

yaptyor" gibi resimler hakkinda sorular sorar.




Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

BOLUM-4

Olcme ve Degerlendirme:

Gorsellerdekilerin -~ yaptiklarmi~ ve  hangi  etkinlikle
eslestirileceklerini  inceledikten sonra, insanlardan ve

resimlerde ne yaptiklarindan bir kez daha bahsedilir.

Teacher tells the students that they are going to write a short
paragraph about the people in their environment. This could
either be their family members, their teacher and friends in the
classroom or the people in their neighborhood. After they all
write their paragraphs, and the teacher has controlled them,
they read it loud to their friends in the classroom.

Ogretmen, dgrencilere ¢evrelerindeki insanlar hakkinda kisa bir
paragraf yazacaklarini soyler. Bu yazi, aile liyeleri, siiftaki
Ogretmenleri ve arkadaslari veya cevrelerindeki insanlar
hakkinda olabilir. Her biri kendi paragraflarini yazdiktan ve
Ogretmen onlar1 kontrol ettikten sonra, sinifta arkadaglarina

yiiksek sesle okurlar.

Ogretmenin her &grencinin yazilarini dilbilgisi ve noktalama isaretleriyle siirekli izlemesi ve

incelemesi onemlidir ve not defterleri lizerinde renkli kalemlerle es zamanli olarak geribildirim

Verir.
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Sevier: Al

Beceri: Dinleme

Yeterlik e Yavasca, dikkatlice ve ara verilerek yapilan konusmalari
anlayabilir.
e Kisa ve basit climlelerle aktarilan digerlerinin duygu ve
Kazamm/lar diistincelerini anlayabilir.
e Metinden (hikayeden) yer, zaman, say1 vb. seyleri anlayabilir.
Ogretim Yéntem ve e Soru-cevap
Teknikleri e Bosluk doldurma
e Ogzellikle arkadashigi ve Tiirklerin yabancilara karsi
Ogretim Teknoloji veya misafirperveligini vurgulayan kisa ve basit Tiirk masallar.
Materyalleri (Ogretmen nasali kendisi de okuyabilir ya da bilgisyar veya
MP3 calardan dinletebilir.)
e Ogrenciler masal veya hikayeyi dinlerken onlarin dikkatini
Ortam Diizenlemeleri baska seye yoneltecek her sey ortamdan ¢ikarilmalidir.
o
e Ogretmen her iilkede ve kiiltiirde hikaye veya masallarin dnemi
Dikkat Cekme hakkinda konugsur. Sonrasinda iki farkli tlilkeden gelen iki
kiigiik ¢ocugun oldugu arkadaslik konulu masala anlatmaya
baslar. Ardindan, Ogretmen Ogrencilere iilkelerinde ¢ok
anlatilan masallardan bilip bilmediklerini sorar.
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Giidiileme

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama

BOLUM-4

Goniillii  6grenciler bildikleri masallar1 anlattiktan sonra
Ogretmen onlara Tirkiye’deki bilinen masallarin daima
arkadagligin, misafirperverligin ve komsulugun bu iilkede ne
kadar 6nemli oldugunu anlattigini sdyler. Ogretmen misafir
olarak o 0Ogrencilerin kiiltiiriimiizde ve iilkemizde ne kadar

onemli ve degerli oldugunu anlatir.

Ogretmen &grencilerden meshur bir  Tiirk  masalini
dinlemelerini  ve sonrasinda onlara verilen kagitlar

doldurmalarini ister.

Ogretmen 6grencilere doldurmalar1 gereken bosluklarin oldugu
calisma kagitlarin1 dagitir ve i¢inde bosluklar bulunan metne
bakmalarin1 ister ve metinde bilmedikleri kelime olup
olmadigini sorar. Bilmedikleri kelimeleri netlestirdikten sonra,
Ogretmen Ogrencilere arkadaslik ve misafirperverlik konulu
¢ok meshur bir Tiirk masala dinleyeceklerini sdyler. Ogrenciler
masala bir kereden fazla dinlerler. Sonrasinda bosluklar
metinde gecen gerekli isim, yer, masalin kahramanlarinin
duygulari (mutlu, tizgin vb.) ve zaman kelimeleri ile
doldururlar. Gorev tamamlandiktan sonra ise bosluklar1 dogru
doldurup doldurmadiklarini hep birlikte control ederler ve ¢ok

kisaca masala Ozetlerler.

Ol¢me ve Degerlendirme: Tiim ders boyunca, 0gretmen tiim Ogrencileri ve performanslarini

gozlemler. Ogrenciler bosluklart doldurduktan sonra, Ogretmen tiim ogrencilerin ¢alisma

kagitlarin1 control eder, eger gramer ve heceleme hatasi var ise giidiileyici doniit vererek hatalar

diizeltir.
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Seviye: Al
Beceri: Yazma

R ——

Sozliik, yeni teknolojiler, dijital kitaplar, akilli telefonlarin vb.

Yeterlik yardimu ile kisa ve basit mektuplari yazabilir.
e Duygularini, yasadig1 yer hakkindaki duygularini ifade eder.
Kazamim/lar e Uygun bitirme ifadelerini kullanir.

Bir sozliik veya yeni teknolojileri nasil kullanacagini bilir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Soru - cevap

Bir arkadasina veya akrabasina mektubu yazma

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri

Bos kagitlar 6gretmen tarafindan mektuplarini yazmalari i¢in
ogrencilere dagitilir.

Ogretmen, tahtaya bir mektupta kullanilan basit agilis ve
bitirme ifadelerini yazar.

Ortam Diizenlemeleri

Dikkat cekme

Ogrencilerin dikkatini dagitacak uyaranlar kaldirilir.

Ogretmen  smifa, Ogrencilik  zamanlarmdan  mektup
arkadasindan aldig1 bazi mektuplar1 getirir. Ogrencilere, baska
bir iilkedeki kalem arkadasiyla hala temas halinde oldugunu
sOyler. Artik kendileri Facebook ve e-posta yoluyla

yazigiyorlar.




Giidiileme

Gozden gecirme ve

derse gecis

Uygulama

BOLUM-4

Ogretmen, ogrencilere bir arkadasmizin veya akrabanizin
mektup yazmasinin, duygulariniz hakkinda konugmanin,
okulda neler yaptiginizi anlatmanin, {lkenizdeki hava
durumunun nasil oldugunun gibi seyler hakkinda konusacak bir
kalem arkadasi veya akrabanizin olmasimin ne kadar giizel
oldugunu ve bunun yani sira giiniimiizde insanlarin ¢ogunlukla
iletisim kurmak i¢in dijital ortam1 tercih ettiklerini belirtir.
Buna ragmen, kagit mektuplar gonderip almanin hala c¢ok

eglenceli ve heyecan verici oldugunu soyler.

Ogretmen dgrencilere mektuplarini kime yazacaklarini sorar ve
yeni {ilkelerini, iklimini, yeni ¢evreyi ve giinliik yasamlarini

tanimlarlarsa alic1 i¢in ¢ok ilging olabilecegini soyler.

Ogretmen, bir mektuba basit ifadelerle nasil baslayip
bitirilecegini yazar ve Ogrencilere bunlar1 mektuplarina
eklemeleri  gerektigini  hatirlatmistir.  Biitiin ~ 6grenciler
gondermek istedikleri mektuplarmi yazarlar. Sonra mektubu

bitiin sinifa okurlar.

Ol¢me ve Degerlendirme: Tiim ders boyunca, 6gretmen tim ogrencileri ve performanslarini

gozlemler. Ogrenciler mektuplarini yazarken, 6gretmen onlari izler ve giidiileyici doniit vererek

dil bilgisi ve heceleme hatalarini kontrol eder.
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Seviye: Al

Beceri: Okuma

Yeterlik

Cok basit ve kisa metinleri anlayabilir.

Kazanim/lar

Cevreye iliskin temel tanimlamalar yapar.

Bir metindeki tanimlamadan yola ¢ikarak dogru gorseli bulur.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Ciimleleri / agiklamalar1 dogru resim ve fotograflarla

eslestirmek.

Ogretim Teknoloji veya
Materyalleri

Resimleri dogru ifadeler veya agiklamalarla eslestiren ¢alisma

yapraklari

Ortam Diizenlemeleri

Dikkat Cekme

Ogrenciler, 6gretmenlerini iyi gorebilecekleri bir sekilde
otururlar.

Dikkat dagilmaya neden olan uyarilar ortamdan g¢ikartlir.

Ogretmen, &grencilerden iilkelerindeki iinlii mekanlar
tanitmalarini ister.
Ardindan, yasadiklar iilkedeki tinlii yerleri bilip bilmedigini

sorar.

Giidiileme

Ogretmen, iilkesindeki {inlii bir yeri anlatarak baslangig yapar.
Ogretmen, anlatilan yerin fiziksel tanimlamalarini aciklarken

"var / yok" yapisini vurgular.




Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama

Boliim-4

Ogretmen siralar karisik olan bazi yerlerin resimli fotograflari
ve bu yerlere iliskin agiklamalarin oldugu c¢alisma kagitlarini

Ogrencilere dagitir.

Ogretmen, ogrencilerden aciklamalart  okumalarini  ve
aciklamalar1 dogru resimlerle eslestirmelerini ister. Gorevi hizli

ve dogru bir sekilde bitiren oyun kazanir.

Olcme ve degerlendirme: Ders siiresince 6gretmen ogrencilerin performanslarmi izler ve

etkinligi yaparken agiklamay1 dogru resimle eslestirip eslestirmediklerini kontrol eder. .
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Seviyel: Al
Beceri: Dinleme

Yeterlik

Basit ve kisa ciimlelerle agik bir sekilde konusan (ana d1|de

konusan) bir kisiyi anlar.

Kazamim/lar

Basit ve kisa ciimlelerle agik bir sekilde konusan (ana dilde

konusan) bir kisinin konusmalarini not alir (yazar).

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Dikte Yontemi

Ogretim Teknoloji veya
Materyalleri

Ogretmen, basit ve kisa dykii / hikayeyi acikca ve yavas bir
sekilde yiiksek sesle okur (her ciimleden sonra duraklar)

Ogrencilere duyduklarin1 yazmalari igin bos kagit verilir.

Ortam Diizenlemeleri

Dikkat dagilmaya neden olan uyarilar ortamdan g¢ikartlir.

Ogretmen ogrencilere ogretmeni ne kadar iyi duyum

Dikkat Cekme )
anladiklarin1 gosterecek bir oyun oynayacaklarini sdyler. Daha
sonra ogrenciler 6gretmenin sdylediklerini yazarlar.
e Ogretmen basit bir etkinlikle ise baslar. Ogretmen 6grencilere
bazi basit ifadeler sOyler ve yavas bir tonda konusur. Daha
Giidiileme

sonra Ogrenciler bire bir eslestirilir ve bunlar birbirlerinden

duyduklarini yazarlar.




Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama

BOLUM-4

Ogretmen, farkli iilkelerden gelen ancak ayni mahallede
yagsayan iki c¢ocugun arkadaslhigt hakkinda bir hikaye

anlatacagin soyler.

Ogretmen hikayeyi ¢ok yavas ve net bir sekilde anlatmaya
baslar. Her climleden sonra durur ve 6grencilerin sdylediklerini
yazmasini bekler. Hikaye bittikten sonra, 0Ogrencilere
yazdiklarin1 kontrol etmeleri igin hikayeyi bir kez daha okur.
Daha sonra 6gretmen 6grencilerin yazdiklarini toplar, 6grenci
adlarim1  gizler ve her Ogrencinin adlar1  gormeden
arkadaslarinin sayfalarini kontrol etmeleri i¢in kagitlar1 sinifa
rasgele dagitir. Daha sonra Ogretmen biitiin hikayeyi tahtaya
yazar ve Ogrencilerin hikayeyi dogru bir sekilde anlamis olup
olmadigint kontrol etmelerini ve hatalar1 farkli renkli
kalemlerle isarctlemelerini  ister.  Herkes  kontrolleri
tamamladiktan sonra, hata yapmadan (veya en az hata ile)

yazan 6grenci (ler) oyunu kazanir.

Olcme ve Degerlendirme: Bu etkinlikte akran degerlendirmesi vurgulansa da, 6gretmen dikkatli

olmali ve dgrencilerin bir seyleri eksik anlamadigindan emin olmalidir. Ogretmenin gelecekteki

hatalar1 onlemek i¢in 6grencilerin yaptiklar: hatalar lizerine motive edici bir dil kullanmas1 ve

ogrencilere geri bildirim saglamasi 6nemlidir.
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Seviye: Al
Beceri: KONUSMA

R ——

Cok asina olunan konularda basit ifadeleri baslatabilir ve
Yeterlik: cevaplayabilir.

Ginliik hayatiyla ilgili olay ve durumlar1 basit cimlelerle ifade eder.
Kazanim:

Ogretim Yontem ve

) ) Gorselden Hareketle Konusma
Teknikleri:

Gorseller (Sabahtan aksama kadar bir cocugun neler yaptigini —

. yataktan kalkma-yiiz yikama-kahvalti-giyinme-okula gitme-odev
Ogretim Teknolojileri ) _ o )
] yapma vb bir gorsel olabilecegi gibi bir tablo duragan bir manzara
ve Materyalleri: ) . _ _
resmi de olabilir) tercihen hareketli, olaylarin anlatildig1 gorseller

hazirlanmalidir.

- Ogrenciler dgretmeni ve birbirlerini rahat gorebilecekleri sekilde
otururlar.

-Calisma sirasinda kullanacak dgretim materyaller (resim/fotograf)
hazir bulundurulur.

Ortam Diizenlemeleri: o o .
-Is1 ve 151k diizeninin 6grencilerin dikkatini dagitmayacak sekilde

olmasina dikkat edilir.
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Dikkati cekme:

Giidiileme:

Gozden gecirme ve

derse gecis:

Uygulama:

BOLUM- 4

Ogretmen 6grencilerin konu ile ilgili dikkatlerini cekmek igin,
gorselleri duvara asar/yapistirir. “Buradaki resimleri gordiiniiz mii,

haydi gelin bir inceleyin.” der.

Ogretmen dgrencileri 6gretime hazirlamak amaciyla “Resimleri
gormeyen bir arkadasiniza bu resimleri anlatmak ister misiniz?” diye

sorar.

Ogretmen 6ncelikle dgrencilerin gorselleri incelemesi igin birkag
dakika verir. Ogrenciler gelip gorselleri inceler. Ardinda 6gretmen
goniilliiliik esasina oncelik vererek 1. gorseli siniftaki arkadaglarina

betimlemelerini ister.

Ogrenci gorseli inceledikten sonra onu anlatmaya baslar. Ogretmen
“Burada ne goriiyorsun? Peki sence burada ne oluyor? Neden bdyle
olmus olabilir? (Cocuk neden mutlu goriiniiyor sence? Buradaki
¢imenler niye yemyesil sence onlar1 kim suluyor vb.. gorselin igerigine
gbre 6grenciyi konusturacak, fikirlerini sdyleyebilecek sorular sorar ve
ogrenciyi yonlendirir) Ogretmen 6grencinin telaffuz hatalarini aninda
doniitle diizeltir. Dogrusunu 6grencinin telaffuz etmesine yardimci
olur. Ardindan alkislanan ve tesekkiir edilen 6grenci oturtulur. Baska
bir 6grenci bagka bir gorseli anlatmak igin tahtaya gelir. Ogrencide
konusma tutuklugu varsa, climle kurmakta zorlaniyorsa 6gretmen

farkl sorularla 6grenciyi konugmaya tesvik eder.

Olcme ve Degerlendirme: Degerlendirme siirecinde 6gretmen iyi bir dinleyici olmalidr.

Ogrencilerin yanls ciimle kurgularini, yapilarini not almasi énem tagir. Bdylece sinifinin hangi

hatalar1 daha ¢ok yaptigint da gérmiis olur. Degerlendirmede 6grencinin telaffuz hatalar1 aninda

diizeltilir.
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